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AGENDA ACTIVITĂȚII ON-LINE
Program de formare: „Curriculum relevant, educație deschisă pentru toți” – CRED

Modulul 3: Aspecte transversale in abordarea și implementarea curriculumului național
Resurse educaționale deschise  și platforme online de învățare  

120 minute
	Nr. crt.
	Minute
	Desfăşurarea cursului
	Resurse  necesare 

	1. 1.
	10
	Exercițiu de spargere a gheții: 
    Cum ai aduce plus valoare unei lecții dacă ai fi…? Formatorul învârte ruleta on-line, cursanții trebuie să găsească soluții rapide pentru  folosirea obiectelor atribuite. 


	Laptop

Prezentare ppt.

https://wordwall.net/resource/2705954/cred
https://wordwall.net


	2.
	15
	Resurse educaționale deschise  și platforme online de învățare 
Tema 1. 

Familiarizarea cu resursele educaționale deschise:
 - Ce sunt Resursele Educaționale Deschise
 - Contextul în care au apărut și definiții uzuale
 -Drepturi de autor specifice utilizării resurselor educaționale
- Ce sunt Resursele Educaționale Deschise?
Ce este o resursă? 

Aplicație practică: 
    Trăim cu toții o perioadă plină de provocări, fiind nevoiți să ne desfășurăm activitatea didactică exclusiv on-line. Elevii noștri au nevoie de noi atât on-line cât și off-line, completați Padlet-ul propus cu resurse educaționale deschise folosite în vremea pandemiei de Covid 19.
Atributul Deschis
        Termenul de operă va fi utilizat pentru a denumi elementul sau partea de cunoaștere care este transferată. Termenul de licență se referă la termenii legali sub care este oferită opera. 
Termenul de domeniu public indică absența drepturilor de autor și a restricțiilor similare, fie implicit, fie prin intermediul unor dispense pentru toate aceste condiții.
	· Laptop
· Prezentare ppt.

· Suport de curs

https://padlet.com/corinarusz07/fsx5aqh5l2bye4g0
https://drive.google.com/file/d/0BwMg0OxMrht2cVdnaERWTUZRQmM/view?usp=sharing


	3.
	20
	Definiții pentru Resursele Educaționale Deschise

     Resursele Educaționale Deschise (RED) sunt materiale de învățare, predare și cercetare aflate în orice mediu aparținând domeniului public sau care au fost difuzate cu o licență deschisă care nu are asociat niciun cost de acces, utilizare, adaptare și redistribuție pentru ceilalți.

Ce permit RED-urile?

● Deținerea controlului asupra creației proprii
 ● Reutilizarea creațiile altora respectându-le drepturile 
● Revizuirea resurselor existente prin adaptare, ajustare, modificare, traducere 
● Remixarea resurselor pentru a crea ceva nou 
● Redistribuirea care permite reintroducerea în circuit a propriilor creații după ce ai adăugat un nou nivel valoric
Aplicație practică: 

        Ați primit în  caseta de chat linkul de la un e-book colaborativ.
Completați paginile  dedicate personal, respectați ordinea alfabetică și exersersați adaugând câte o pagină în care să atașați  un printscreen de la o resursă educațională deschisă creată. Folosiți  fotografia ca Scenes.
Descrierea contextului în care au apărut resursele educaționale deschise
       Resursele Educaționale Deschise își trag originile din eforturile de a include echipamentele de calcul în procesele educaționale de la sfârșitul anilor 80 ai secolului trecut. Dezvoltarea și larga distribuire a Resurselor Educaționale Deschise, se datorează apariției World Wide Web acum 30 de ani

	· Laptop

· Prezentare ppt.

· Suport de curs

https://creativecommons.org/about/program-areas/education-oer/
https://www.storyjumper.com/book/read/84662315/5ed5eb9c2c3de


	4.
	20
	Conexiuni și influențe

 Resursele Educaționale Deschise pot fi considerate un mijloc de a atinge un cadru definit printr-o Educație Deschisă. Acest lucru înseamnă că toate palierele educației au potențialul să fie atinse. Aceste adevărate punți se pot realiza prin calitatea resurselor educaționale deschise create mobilizarea tuturor părților interesate (profesori, cursanți, familii, parteneri economici și sociali) pentru a modifica rolul tehnologiilor digitale în instituțiile de învățământ.

Prezentarea platformei eTwinning – folosirea acesteia și cu  scopul realizării   de clase virtual în această perioadă;
Prezentarea platformei Digitaliada- colaborarea cu Orange

Prezentarea platformei Adservio- colaborarea cu Telecom

 Prezentarea platformei Mozaik education
Prezentarea platformei Livresq
	· Laptop

· Prezentare ppt.

· Suport de curs

· https://live.etwinning.net/
· https://www.digitaliada.ro/
· https://www.adservio.ro/
· https://livresq.com/


	5.
	15
	Cadrul Competențelor Digitale
 Aplicație practică: 

Completați  Popplet-ul  „Competențe digitale” și discutați despre  problemele cu care v-ați confruntat în această perioadă.

Din  ariile de competență, două stărnesc interesul  nostru în mod deosebit: 
 1. Cultura informației și a datelor, incluzând următoarele competențe:
 - 1.1 Browsing, căutare și alegerea informațiilor și datelor relevante și a conținuturilor digitale;
 - 1.2 Evaluarea informațiilor și datelor relevante și a conținuturilor digitale;
- 1.3 Gestionarea datelor, informației și a conținuturilor digita
le. 2. Crearea conținutului digital, care include următoarele competențe:
 - 2.1 Dezvoltarea de conținut digital;
 - 2.2 Integrarea și re-modelarea de conținut digital;
 - 2.3 Copyright și licențiere;
 - 2.4 Programare.
Privire de ansamblu: Învățând să înoți în oceanul digital
	· Laptop

· Prezentare ppt.

· Suport de curs

http://popplet.com/app/#/5846569
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/digcompframework-poster-af-ok.pdf

	6.
	15
	Drepturile de autor și licențierea deschisă 

Ce sunt drepturile de autor? Dreptul de autor este o forma de protecție garantată de lege a lucrărilor originale ale unui autor, prinse într-o formă tangibilă de exprimare. Dreptul de autor acoperă atât lucrările publicate cât și cele nepublicate.

Protecție din oficiu prin aplicarea legii

Pentru marcarea unei opere care este protejată se folosește un logo binecunoscut tuturor; caracterul 

C înscris într-un cerc:  

Drepturi asupra operei

Durata de protecție 
Domeniul public
Excepții pentru educație  

Legea permite utilizarea operelor protejate în domeniul activităților de educație cu condiția ca  acestea să fie conforme bunelor uzanțe, să nu contravină exploatării normale a operei și să nu îl prejudicieze pe autor sau pe titularii drepturilor de exploatare.
Aplicație practică: 

Deseori ați fost în situația în care ați avut nevoie de o imagine sau o secvență muzicală pentru a o integra într-o prezentare/moment al lecției.  Faceți următorul exercițiu practic: identificați pe grupe: o imagine, un video, un joc educative, o poveste. Verificați dacă este protejată de drepturi de autor.

	· Laptop

· Prezentare ppt.

· Suport de curs

https://jamboard.google.com/d/1Fjz1ULfUZAAcolPC4MiwQwHtbLV0eNvtkeAfvU5nlKE/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1Fjz1ULfUZAAcolPC4MiwQwHtbLV0eNvtkeAfvU5nlKE/edit?usp=sharing


	7.
	5
	Tema 2.
 Elaborare și utilizare RED
Crearea resurselor – premise
Recunoașterea/identificarea unui RED
Cum remodelăm obișnuințele de căutare
 - Modificarea și editarea resurselor digitale, în situația în care este permis acest lucru

 - Reutilizare de RED în contexte educaționale specifice 

- Crearea de resurse educaționale deschise noi  Respectarea drepturilor de autor pentru resursele create/modificate.
	· Laptop

· Prezentare ppt.

· Suport de curs



	8.
	15
	Tema 3 Organizarea conținutului digital
Folosirea platformei Moodle. Integrare cu resurse din zona de cloud (interconectare cu Google Drive. Google Classroom)

Funcționalități. Utilizarea RED în cadrul platformei educaționale

Aplicație practică: 
Realizați un eseu liber pe tema “Cadrul didactic - generator de Resurse Educaționale Deschise”, reprezentând o sinteză a reflecțiilor personale ca urmare a acestei experiențe de formare și evidențiind totodată aspecte ale schimbării practicii educaționale curente
Completați eseul colaborativ urmând linkul primit in caseta de chat. Schimbați culoarea contribuției dumneavoastră.
	· Laptop

· Prezentare ppt.

· Suport de curs

· https://docs.google.com/document/d/19pSuwmMvnmnBs2qyluUJjqkfYqnp41X__HQM4V24eZA/edit?usp=sharing


	9.
	5
	Evaluarea activității

Deschideți  aplicația Mentimeter și  introduceți codul prezentat de formator. 

Analizați o resursă digitală încărcată în platforma proiectului de către un coleg și oferiți feedback eficient, după cum urmează: 
• Ați prelua această resursă și ați utiliza-o în practica curentă; 

• Ați transforma resursa adaptând-o grupului de elevi la care predați;
• Ați crea o altă resursă nouă (cu același scop/având aceeași temă);

https://www.mentimeter.com/
	·  Codul  pentru Mentimeter

https://www.menti.com/vdh84bdajh
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